Democratizacion de la tecnologias

digitales en el aula
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Computadores
P “Un computador no es

tecnologia es un conjunto de ideas”

Abstraccion funcional

The Simple Ideas Computacion universal

That Make Computers Work

Sistema emergente

Principios
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Abstraccion funcional - Computacion universal
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3 Sistema emergente
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Computacion

Procesamiento (artificial - natural)

Interfaz

Percepcion (virtualidad )

Conectividad

Comunicacién (redes)

A

El diseho de un sistema ensenanza, que hace uso de recursos
digitales, se guia hacia la experiencia de usuario (aprendiz), no por la
eficiencia de maquina o a la légica de la gestion de informacién
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Apropiacién

Digital 3.0  Centro Nacional de consultoria

Preservar contenidos
Entretenimiento de adultos
Acceder a formacion paga

Realizar inversiones

Realizar pagos en linea
Transferencias entre cuentas
Compras en linea
Compra de suministros en linea
Participar en foros virtuales
Apostar
Reuniones en linea
Enviar recibir archivos
Usar aplicaciones de mapas

Ser miembro de grupos y
causas en redes sociales

Escuchar emisoras, ver
podcasts

Crear contenidos
Acceder al gobierno en linea
Protestar o reclamar
Compartir fotos

Ver/ descargar programas y
series

Acceder a formacion gratuita
Enviar y recibir correos
Ver videos musicales
Buscar informacion
Ver fotos y videos

Enviar recibir mensajes
instantaneos / chatear
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EXperiencia de usuario

Para comunicarse, estar en contacto y compartir informacion
/ documentos con mis familiares y amigos, asi como estar
actualizado sobre ellos

Para comunicarse, estar en contacto y compartir informacion
/ documentos con mis companeros de trabajo, clientes,
proveedores y colegas

Para comunicarse, estar en contacto y compartir informacion
/ documentos con mis compareros de estudio y profesores

Para facilitar y/o resolver temas personales
Para facilitar y/o resolver temas relacionados con mi trabajo

Para facilitar y/o resolver temas relacionados con el colegio /
universidad

Para entretenerme / divertirme
Para aprender y profundizar sobre temas que me interesan

Para aprender y profundizar sobre temas relacionados con mi
trabajo / profesion

Para conocer 0 entrar en contacto con personas que
comparten mis gustos e intereses

Para conocer o entrar en contacto con personas relacionadas
con mi trabajo

Para expresar mi opinion
Para generar ingresos

Apropiacion




Apropiacion recursos digitales
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Apropiacion social
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Apropiacion recursos digitales

1.0

0.4

12a17 18a24 25a34 35a44 45ab54 55a64 65a75 UNO DOS TRES CUATRO CINCO  SEIS HOMBRES MUJERES
RANGOS DE EDAD ESTRATOS SEXO0

Apropiacion
Digital 3.0  Centro Nacional de consultoria
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Apropiacion social
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Apropiacion recursos digitales

Nivel de apropiacion digital por estrato

NIVEL

AVANZADO
TRANSACCION

INTERMEDIO
EDUCACION
Y PARTICIPACION

BASICO
COMUNICACION
Y ENTRETENIMIENTO

NO USUARIOS

Estrato

Apropiacion
Digital 3.0 Centro Nacional de consultoria

Apropiacion social
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Lambio de enfoque

MAQUINAS EXPERIENCIA

- MAQUINAS EN LA VIDA DE USUARIO
COTIDIANA (APRENDIZ)

Gestion de maquinas q
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aestion humana




9 Usuario en movimiento

SOEEHERCRHIER(M Movimiento

Ser humano - maquina

Hipermedial

Experiencia simulada

e Conexion
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Aula



5 Desafios

Experiencia de wusuario: Los recursos educativos digitales
orientados a la experiencia de usuario tienen mayor apropiacion
en paises como Finlandia en el area educativa que los paises
latinoamericanos orientados a la gestion de la informacién y uso
de tecnologias de maquina.

Democratizacion del uso de recursos educativos digitales: En
Colombia los recursos educativos digitales tienen mayor
apropiacion en el area educativa por parte de hombres jovenes de
estratos altos.

Desafios:

3.1 Promover el diseho y gestion de recursos educativos digitales
a) via experiencia de usuario (aprendiz), que vaya mas alla de la
gestion de informacion y tecnolégica de maquina, y b) su
democratizacion superando su consumo mayoritario en el campo
del entretenimiento y el comercio.

3.2 Convertir algunas auvlas en laboratorios de aprendizaje
apoyados por recursos educativos digitales
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